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A tantargy célkitiizései:

Az audiodvizualis strukturak, video tantargy betedst nydjt a digitalis mozgokép, illetve a mozgakspeklam, az
animacio vilagaba: digitalis animacios technikdigh animéacid, 3D) és hangyomanyos animacios tkékristop
motion, rajz, gyurma, papirkivagasos animacio)eidadés a technika sajatossagaival, eszkdzhaszoflatabri
munka, vagas, kompozitalas.

Altalanos célkitiizések:

A tantargy hozzédad két plusz dimenziét a hagyomanypwomtatott grafikdhoz, az 4t és a virtudlis teret (3D
betekintést nyljtva az animacio, film és a spexiéffektusok vilagaba. Azokrol a mozgd grafikai wiedsokrol
beszéliink melyek meghatarozzak példaul a nemzetk@nei csatornak vilagat, befolydssal vannak aearnet
vizualis kialakulasara, és arculatot kblcsénozna@k/darsasagoknak, reklamfilmeknek.

Kognitiv kompetenciak:

Id6 a grafikdban ,Stop motion” technika

Kollazs technika az animacidban

Kamerakezelés, megvilagitas, forgatas szervezés
A ritmus, hang és kép viszonya

Kinetikus tipografia

Kompozitalas: film, animacio, 3D keverése
Specialis effektusok a filmben

Reklamfilm

—



Szakmai kompetenciak:

Animacids projektek kidolgozasa, koncepcidk kidtiaka, prezentacidja
Story board, latvanytervek, figuratervek készitése

2D animéacio (flash, moho, stop motion)

3D modellezés, texturazas, animacioé

Focimek, specidlis effektusok készitése

Operatri munka, vagéas, kompozitalas

Erzelmi és érték-kompetenciak:

A két félév audiovizualis képzés egy olyan korgsgowbemutato tudasbazissal toldja meg a hagyomanydikajra
oktatast, amely a jelenlegi képzésekben még isteartdriilet. Ennek a tudasnak a létezése |éfdgmt helyezi az
itt végzett didkokat. A hagyomanyos grafikusi Iéiségek mellé sorolhatd plusz elhelyezkedési tetdgfek: motion
graphics designer, webdesigner, specialis effesigder, animator, video szerkaszart director, kultdra (szinhaz,
rendezvények, események), szorakoztatGipar, j&ékiigitalis archivalas, stb.

VI.
Tantargy tartalma
Datum | VI.1. Eléadasok i

1. Story board
2. Operatri munka, vagas

4. Film kompozitalas és 3D animacio

6
8
3. A stop motion animacio ;
6

1-6. hét| Téma: Story board
— aképes forgatékdny mint munkaterv
- aplanok
— ajelenetek felbontasa beallitasokra
- afilm dramaturgiaja
- afilmidé
— story boardok elemzése
Kulcsszavak: plan, i ritmus
Bibliogréfia:
Varga Csaba (1998) Film és story board. MinorepiNany, Budapest
Julius Wiedemann (2004) Animation now!. TaschennKé
Hartai LaszId, Muhi Klara (2003) Mozgoképkultiramédiaelmélet. Korona Kiadd, Budapest

7-14. Téma: Operdiri munka, vagas 8
hét
— fényiras: operéti technikdk, kamerakezelés, vilagitas
— montazs: 1A képdmivészetben, reklamtechnikdban, fényképezésbenbkidbrajzok,
abrak, képek, képrészletek dsszeillesztése #gisai és gondolati egésszé.2. Az ilyen
eljarassal készilt kép. 3. Film vagas: a film délitésa az egyes felvételekb
Varga Csaba (1998) Film és story board. MinorepiNany, Budapest, 110-119. o.
— Az Adobe Premiere Pro vagoprogram ismertetése
Kulcsszavak: vagas, fényiras, film
Bibliogréfia:
Varga Csaba (1998) Film és story board. MinorepiNany, Budapest
Kovéacs Andras Balint (2002) A film szerint a vil&glatinus Kiadd, Budapest
Gilles Peleuze (2001) Mozgas-kép. Osiris Kiad6, &hebt

15-21. | Téma: A stop motion animacié 7
hét
— astop motion animacios technika bemutatasa
— targyanimacio




- gyurma-animacio

— bébanimécio

— papirkivdgasos animacié

— stop motion animaciok elemzése

Kulcsszavak: animacio, stop motion, technikak

Bibliogréfia:

Dizseri Eszter (1999) Kockarol kockéara. Balassid¢iaBudapest
Julius Wiedemann (2004) Animation now!. TaschedilnK

22-28. | Téma: Film kompozitalas és 3D animacio 7
hét
— a 3D Studio Max program ismertetése: modellezés tézas, animacio, renderelés
— az Adobe After Effects program bemutatasa: fénydd@gozitalas, specialis effektek
- filmek elemzése
Kulcsszavak: 3D animécio, effektek,
Bibliogréfia:
Szirmai-Kalos Laszlé, Antal Gyorgy, Csonka Fere2@05) Haromdimenziés grafika. Computer
Books Kiadé KFT-Leonardo SNS KFT, Budapest
Varga Csaba (1998) Film és story board. MinorepiNany, Budapest
Julius Wiedemann (2004) Animation now!, TaschedilnK
Dawm | VI. B. Szeminariumok Ora-
Szam
1-6. Téma: Story board 6
hét A hallgato kotelezettségei (feladatai):
- Fritz LangMetropoliscimi filmjébdl 1 perces részletet kell story boardra atrajzolni
- Erkezés: tiz képben kell bemutatni ahogy valaki énkegik egy épiiletbe story board
formatumban
7-14. | Téma: Operdti munka, vagas 8
hét A hallgat6 kotelezettségei (feladatai):
— Fritz LangMetropoliscimi filmjébol 1 perces részletet kell Gjra vagni és mas
értelmezést adni a torténetnek az Adobe Premieredjoprogram segitségével
- Erkezés: az ébbi téma folytatasaként az elkészitett story badagjan le kell
filmeznilik az eseménysorozatot egy digitalis videakra segitségével és végiil meg
kell vagniuk a nyersanyagot Adobe Premiere Proban
15-21. | Téma: A stop motion animacio 7
hét A hallgato kotelezettségei (feladatai):
- Egy 1 perces stop motion animacio készitése Nagyv@&maban egy digitalis
fényképedgép és egy allvany segitségével
22-28. | Téma: Film kompozitalas és 3D animacio 7
hét A hallgato kotelezettségei (feladatai):

- a Nagyvarad animacios film kompozitalasa
- egy 3D — s animécids karakter modellezése a 30d&sMex programban és annak
animalasa




VII. Altalanos bibliogréafia

Beke Laszl6 (1997) Médium/Elmélet. Balassi KiaBadapest

Dizseri Eszter (1999) Kockarol kockéara. Balassid$iaBudapest

Federic Barbier, Catherine Bertho Lavenir (2004n&dia térténete. Osiris Kiadd, Budapest
Francesco Casetti (1998) Filmelmeletek. OsisrigljdBudapest

George Berner (2002) A média rejtett Gizenete. OKiiadd, Budapest

Gilles Peleuze (2001) Mozgas-kép. Osiris Kiado, &bt

Hartai Laszl6, Muhi Klara (2003) Mozgoéképkultiramdédiaelmélet. Korona Kiadd, Budapest
Honffy Pal (1999) Képek, mozgd képek, hangos képlelagarian Edition Mszaki Kiad6, Budapest
Julius Wiedemann (2004) Animation now!, Tasche@ilnK

Kiraly Jert (1998) Magikus mozi. Korona Kiadé, Budapest

Kovéacs Andras Balint (2002) A film szerint a vil&galatinus Kiadd, Budapest

Szirmai-Kalos Laszl6, Antal Gyorgy, Csonka Fere2@05) Haromdimenzids grafika. Computer
Books Kiadé KFT-Leonardo SNS KFT, Budapest

Varga Csaba (1998) Film és story board. MinorepiNany, Budapest

VIII.

Tevékenységi formak Didaktikai médszerek

El6adas Interaktiv ebadés , filmvetités, digitalis szakkonyvek

Szeminarium A témak kivitelezése, folyamatos kiértékelés, ctapaka

IX.

Ertékelés formaja Ertékelés Széazalék az
(irdsbeli, irasbeli és szdbeli, szobeli, teszt, dyalat, érdemjegybsl

egyéb)

Vizsga A vizsgafilimek szébeli kiértekelése 50%

Kollokvium

Szeminarium Gyakorlat 50%
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